Spielbericht

gegen
RHEINLAND PFALZISCHER TISCHFUSSBALLVERBAND Heim-Mannschaft Gast-Mannschaft
Datum: Spieltag Nr.: O Landesliga O Ullrich
O Verbandsliga O Leonhart
O Bezirksliga O Lettner
Aufstellung Heim Gast
Spielfuhrer Name
Doppel 1 Spieler(1)
Spieler(2)
Doppel 2 Spieler(3)
Spieler(4)
Einzel 1 Spieler(*)
Einzel 2 Spieler(*)
Einzel 3 spieler(*)
Einzel 4 spieler(*)
Ersatzspieler | Seieler(*)
Ersatzspieler | Spieler(*)
Begegnungen Ergebnisse
Nr. Heim Gast Satze Punkte
1 Doppel 1 (*) Doppel 1
2 Doppel 2 Doppel 2 (*)
3 Einzel 1 (*) Einzel 1
4 Einzel 2 Einzel 2 (*)
5 Doppel 1 (*) Doppel 2
6 Doppel 2 Doppel 1 (*)
7 Einzel 3 (*) Einzel 3
8 Einzel 4 Einzel 4 (*)
Wechsel Heimteam Wechsel Auswartsteam Endergebnis
Nr. Ausgewechselt Eingewechselt Nr. Ausgewechselt Eingewechselt Heim Gast
Es wird nach den offiziellen ITSF-Regeln gespielt! Unterschriften
Der Spieltisch wird vor Beginn jeder Mannschaftsbegegnung ausgelost. Das AnstoRrecht ist im Spielbericht mit (*) Heim
unter dem Punkt ,Begegnungen” gekennzeichnet; das erste AnstoRrecht hat immer die Heimmannschaft.
Es werden pro Begegnung 2 Gewinnsatze bis 5 Tore gespielt.
Satzgewinn in einem moglichen Entscheidungssatz muss mit 2 Toren Abstand erfolgen (beim 8. Tor Spielgewinn
auch nur mit einem Tor Abstand). Gast
Pro gewonnenem Satz wird 1 Satzpunkt (max. 16 pro Begegnung), pro gewonnenem Spiel ein Spielpunkt (max. 8
pro Begegnung) vergeben.
Beim Spielerwechsel (max. 2x) bitte die Nummer der Spielbegegnung eintragen, fiir die der Wechsel durchgefiihrt
wurde!




